Θέματα πανελληνίων εξετάσεων 2011 & 2012 (μέχρι και Δομή επανάληψης)

ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ
1. Να υλοποιήσετε συνάρτηση max(α, β) που θα επιστρέφει τη μέγιστη τιμή των α και β και στη συνέχεια να αναπτύξετε πρόγραμμα που χρησιμοποιώντας την παραπάνω συνάρτηση θα υπολογίζει τον μέγιστο τεσσάρων πραγματικών αριθμών
2. Να γραφεί συνάρτηση Ακ_Πολ η οποία θα δέχεται δύο ακέραιους αριθμούς και στη συνέχεια θα ελέγχει αν ο πρώτος είναι ακέραιο πολλαπλάσιο του δεύτερου. Στη συνέχεια, να γράψετε πρόγραμμα που θα χρησιμοποιεί τη συνάρτηση που υλοποιήσατε, το οποίο θα διαβάζει δύο ακέραιους αριθμούς και στη συνέχεια, αν ο πρώτος είναι ακέραιο πολλαπλάσιο του δευτέρου, θα εμφανίζει κατάλληλο μήνυμα. Αν αυτό δεν ισχύει, τότε θα ελέγχει αν ο δεύτερος είναι ακέραιο πολλαπλάσιο του πρώτου και θα εμφανίζει κατάλληλο μήνυμα. Αν δεν ισχύει τίποτα από τα παραπάνω, θα εμφανίζει το μήνυμα «Κανένας αριθμός δεν είναι ακέραιο πολλαπλάσιο του άλλου».
3. Για την εισαγωγή σε ένα μεταπτυχιακό τμήμα μιας πανεπιστημιακής σχολής οι φοιτητές διαγωνίζονται σε 3 μαθήματα, στα οποία αθροιστικά θα πρέπει να συγκεντρώνουν τουλάχιστον 17 βαθμούς. Το άριστα σε κάθε μάθημα είναι το 10. Προς διευκόλυνση των εξεταζομένων, πριν από τον υπολογισμό της συνολικής βαθμολογίας οι βαθμοί στρογγυλοποιούνται προς τα πάνω στην περίπτωση που το δεκαδικό τους μέρος είναι μεγαλύτερο από 0.5. Π.χ. αν κάποιος εξεταζόμενος γράψει σε ένα μάθημα βαθμό 7.6, τότε θα στρογγυλοποιηθεί προς τα πάνω στο 8. Από την άλλη μεριά δεν θα μεταβληθεί καθόλου ο βαθμός, αν είναι 7.4
Ι. Να υλοποιήσετε τη συνάρτηση ΣΤΡΟΓΓΥΛΟΠΟΙΗΣΗ(α), η οποία θα στρογγυλοποιεί προς τα πάνω το περιεχόμενο της μεταβλητής α, στην περίπτωση που το δεκαδικό μέρος της τιμής αυτής είναι μεγαλύτερο ή ίσο του 0.5

ΙΙ. Να υλοποιήσετε πρόγραμμα το οποίο θα δέχεται τους βαθμούς των τριών μαθημάτων κάποιου φοιτητή και θα εμφανίζει κατάλληλο μήνυμα για το αν περνά στο μεταπτυχιακό τμήμα ή όχι

ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ
1. Να γίνουν τέσσερις (4) διαφορετικές διαδικασίες για τον υπολογισμό του εμβαδού και της περιμέτρου ενός κύκλου όπου:

I. Η πρώτη, με όνομα ΕΠ1, θα δέχεται την ακτίνα και θα επιστρέφει το εμβαδόν και την περίμετρό του

II. Η δεύτερη, με όνομα ΕΠ2, θα δέχεται την ακτίνα και θα εμφανίζει το εμβαδόν και την περίμετρό του

III. Η τρίτη, με όνομα ΕΠ3, θα διαβάζει την ακτίνα και θα επιστρέφει το εμβαδόν και την περίμετρό του

IV. και η τέταρτη, με όνομα ΕΠ4, θα διαβάζει την ακτίνα και θα εμφανίζει το εμβαδόν και την περίμετρό του
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